De 4 hyppigste fejl ved bridgebordet

| det falgende gives en populer og letforstaelig forklaring pa de 4 hyppigste lovovertraedelser ved
bridgebordet. Garvede turneringsledere vil sikkert rive sig i haret, hvis de laeser det, og derfor skal
det bruges med forsigtighed. Det er stadig ”Love for turneringsbridge 2007, der galder.

Abningsudspil fra forkert hand

A. Spilfarer kan velge at acceptere udspillet. Det sker, ved at....
a) han legger sin hand ned og overlader spillet til sin makker eller...

b) den blindes kort leegges op i baghanden, og nar spilfarer har set
dem, spiller han stikkets andet kort til fra sin egen, lukkede hand.
Disse muligheder ma ikke diskuteres med makkeren.
B. Spilferer kan veelge ikke at acceptere udspillet:
Det udspillede kort bliver et strafkort, som skal ligge abent pa bordet
og spilles ved farst givne lejlighed.

Et strafkort medfarer, at makkeren har udspilsstraf, nar han spiller ud:
a) Spilfarer kan kreeve eller forbyde udspil i strafkortets farve.

Gar han det, tages strafkortet op, og der er ingen yderligere straf

(et forbud geelder, sa leenge udspiller bevarer retten til at spille ud).

b) Spilfarer gar ikke brug af retten til at kraeve eller forbyde udspil:
Kortet er fortsat strafkort med deraf falgende pligter, og makkeren
skal, hver gang han skal spille ud, sparge spilfarer, om han vil kraeve
eller forbyde udspil i strafkortets farve.

Utilstraekkelig melding
En utilstreekkelig melding er godkendt, hvis naste hand melder, og derefter
er der ingen straf.

Hvis den utilstraekkelige melding ikke accepteres, skal den a&ndres til:
1. lavest tilstreekkelige melding i samme farve/sans eller noget, der tilsyneladende
betyder det samme (ikke med spring eller RD — men godt D) = ikke yderligere straf.
2. andet end ovenstaende = makker skal passe i resten af meldeforlgbet, og han
har udspilsstraf *), fgrste gang han spiller ud.
Hvis den utilstreekkelige melding - eller det, den &ndres til - er konventionel,
skal makkeren under alle omstaendigheder passe i resten af meldeforlgbet.



Abningsmelding uden for tur
A. Hvis naste hand melder, er meldingen uden for tur accepteret uden straf.

B. Hvis naste hand veelger ikke at melde, annulleres meldingen uden for tur.
NORD (eksempelvis) er kortgiver og skulle melde farst, men:

I. anden hand - ST - meldte fejlagtigt farst. Han meldte:
1) pas: @st gentager sin pas, nar Nord har meldt. Ingen straf.
2) farve/sans:
a) Hvis Nord melder pas: Meldingen gentages uden straf.
b) Hvis Nord melder andet end pas:
1) @st melder i samme farve/sans som uden for tur:
Makker Vest skal melde pas ferste gang - ellers ingen straf.
ii) @st melder andet end samme farve/sans:
Makker Vest skal passe i hele meldeforlgbet.
Eventuelt udspilsstraf *), farste gang Vest skal spille ud.

I1. Makkeren - SYD - meldte fejlagtigt ferst. Han meldte:

1) pas: Syd skal passe, fagrste gang det er hans tur til at melde.

2) farve/sans: Nord skal passe i hele meldeforlgbet. Syd kan melde, som han vil.
Eventuelt udspilsstraf *) farste gang Nord spiller ud.

[11. Baghadnden - VEST - meldte fejlagtigt ferst. Han meldte:

1) pas: Vest skal melde pas, farste gang det er hans tur til at melde.

2) farve/sans: @st skal passe i hele meldeforlgbet. Vest kan melde, som han vil.
Eventuelt udspilsstraf *), ferste gang @st spiller ud.

*) Udspilsstraf: Hvis en fejlende spiller tager en melding tilbage, og den
naevnte farve ikke gentages i det lovlige meldeforlgb, kan spilfarer
kreeve eller forbyde udspil i farven, farste gang makkeren skal spille ud.



Kulgrsvigt
Der er tale om etableret kulgrsvigt, hvis den fejlende side har spillet ud eller lagt til i det
efterfalgende stik. Fejlen kan og skal sa ikke laengere rettes, og spillet spilles faerdigt.

Straffen for etableret kulgrsvigt (ogsa for spilfarer): 1 STIK

men 2 stik, hvis stikket med kulgrsvigt vindes af den spiller, der svigtede kular, dvs. ved at
trumfe, selvom han kan bekende.

Man kan hgjst miste det antal stik, man tog fra og med kulgrsvigten.

NB. I sjeeldne tilfeelde er 1 eller 2 stik ikke tilstreekkelig kompensation. | sa fald justeres
scoren til den normale for spillet (altsa uden straf).

I tvivistilfeelde skal den ikke-fejlende side tilgodeses.

Kulgrsvigt i stik 12 skal rettes, selv om den er etableret, og straffes ikke.

Den fejlendes makker ma ikke udnytte den oplysning, han derved har faet.
I tvivistilfeelde kommer tvivlen den ikke-fejlende side til gode.

Er en kulgrsvigt ikke etableret, tages kortet tilbage og erstattes af et kort i den rigtige farve.

Det viste kort bliver strafkort og behandles som beskrevet under “Abningsudspil fra forkert hind”.
Nar kulgrsvigten saledes rettes, kan et kort, som er spillet til stikket efter kulgrsvigten, tages
tilbage. For den ikke-fejlende side sker dette uden straf, medens den fejlendes makkers
tilbagetagne kort bliver strafkort.

Hverken den blinde eller spilfarer kan fa strafkort.

Kulgrsvigt fra den blinde kan aldrig straffes som etableret.

Det er igen blevet tilladt modspillerne at sperge hinanden “ikke flere?”.

Den blinde ma kun spgrge spilfarer.
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